
Construire un webdoc avec les élèves : 
Les étapes de conception et de réalisation
d’un webdoc

Comment préparer le projet ? Quelles étapes ? Quelle validation ? Quelles
attentes de l'enseignant et ses contraintes ?

https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/les-medievales-de-baziege.html
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/bondystoire.html
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/street-art-dans-le-xxe.html#Intro
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/thour-anta-mission-ecolo.html#Intro
http://www.francetv.fr/nouvelles-ecritures/banlieue-b4/
http://www.france24.com/static/infographies/lune/
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/fraternite.html
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/verneuil-histoire-de-ses-mouvements.html#Intro
http://grimouville.francebleu.fr/#/
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/fileadmin/user_upload/RACONTE-TA-VILLE/webdoc/2017/Du_noir_au_vert/index.html#INTRO


Produire un webdoc avec les élèves : contenu de l'interventon ( durée : 1h30)

1. Comment préparer un projet  ?                   15 '
➔ Mots clés : vision scénaristque, objectfs pédagogiques, appropriaton, producton, structuraton, validaton

2. Quelles étapes ?                                     15 '
➔ Mots clés : outls méthodologiques, ritualisaton, approche spiralaire, comité de rédacton, 10 étapes

3. Quelle validaton ?                                    10'
➔ Mots clés : externe, interne

                   
4. Quelle atente de l'enseignant et quelles contraintes ?                                        10' 

➔ Mots clés : aspect technique, narraton, ergonomie, enjeux pédagogiques, outls

5. Echanges divers                                                                                                             10 ' 



Elèves Enseignant(s) Partenaires

Productions orales et
écrites disciplinaires

Utilisation d'outils
numériques (textes, sons,
images, vidéos, dessins, ...)

Ecriture, insertion de
médias et mise en forme
sous Klynt

Planification en cours avec
l'enseignant (ex  : comité de
rédaction)

Organisation générale de la
production et planification
générale (ex  : 10 étapes)

Trame du storyboard

Organisation pédagogique pour
la production des contenus
(textes, sons, images)

Mise en oeuvre des
enregistrements médias (sons,
images, vidéos  : attention à porter
sur les formats et la qualité des
enregistrements)

Première post production  sous
Klynt

Ressources pédagogiques (ex :
ressources documentaires)

Ressources logistiques (ex :
matériel audio, vidéo)

Ressources techniques
(accompagnement pour la
production des médias, post
production,...)

Communication (design et
ergonomie du webdoc,
communication extérieure-
webradio...)

1. Comment préparer un projet   ? 
Les missions de chacun : qui fait quoi, pour mener à bien le projet ?

Médiateur Canopé :

Accompagnement



1. Comment préparer un projet  ? 
Un vocabulaire commun                          

 Projet

 Séquence

  Carte du projet (carte mentale papier, Storyboard Klynt )



1. Comment préparer un projet  ? 
Un vocabulaire commun                          

 Séquence  Carte du projet (carte mentale papier, Storyboard Klynt )

 Projet



1. 1. Découvrir le webdocumentaire Découvrir le webdocumentaire (s'approprier le concept de webdoc : donner à voir aux élèves)(s'approprier le concept de webdoc : donner à voir aux élèves)

2. Définir son webdoc 2. Définir son webdoc (enseignant : choix d'une thématique et d'un sujet, définition d'une problématique et d'une(enseignant : choix d'une thématique et d'un sujet, définition d'une problématique et d'une
hypothèse de narration)hypothèse de narration)

3. Raconter une histoire3. Raconter une histoire (avec les élèves : les bases du récit interactif, ...) (avec les élèves : les bases du récit interactif, ...)

4. Ecrire l'histoire 4. Ecrire l'histoire (avec les élèves : élaboration du story board et des premières séquences)(avec les élèves : élaboration du story board et des premières séquences)

5. Produire et rechercher les contenus 

6. Optimiser les contenus

7. Concevoir le design et l'ergonomie

8. Concevoir une maquette8. Concevoir une maquette (séquence duplicable) (séquence duplicable) 

9. Intégrer les contenus

10. Valider le webdocumentaire10. Valider le webdocumentaire (interne, externe) (interne, externe)

1. Comment préparer un projet  ? 
Les dix étapes du projet : focus pour préparer une première séquence



 = S'approprier le concept de webdoc : donner à voir aux élèves (et à soi
même)

Des exemples variés et adaptés au public visé (école, collège, lycée) : 

http://grimouville.francebleu.fr/#/ (http://www.lumento.fr)
http://www.francetv.fr/nouvelles-ecritures/banlieue-b4/
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/accueil.html 
http://www.france24.com/static/infographies/lune/ 
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/du-noir-au-vert.html#INTRO
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/le-gardien-du-jardin.html
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/reve-ta-vie-vis-ton-reve.html  

2. Quelles étapes ?
Etape 1 : Découvrir le webdocumentaire                                                                         

http://grimouville.francebleu.fr/#/
http://www.lumento.fr/
http://www.francetv.fr/nouvelles-ecritures/banlieue-b4/
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/accueil.html
http://www.france24.com/static/infographies/lune/
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/du-noir-au-vert.html#INTRO
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/le-gardien-du-jardin.html
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/reve-ta-vie-vis-ton-reve.html
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/les-medievales-de-baziege.html
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/bondystoire.html
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/street-art-dans-le-xxe.html#Intro
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/thour-anta-mission-ecolo.html#Intro
http://www.francetv.fr/nouvelles-ecritures/banlieue-b4/
http://www.france24.com/static/infographies/lune/
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/fraternite.html
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/verneuil-histoire-de-ses-mouvements.html#Intro
http://grimouville.francebleu.fr/#/
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/fileadmin/user_upload/RACONTE-TA-VILLE/webdoc/2017/Du_noir_au_vert/index.html#DEMAIN
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/le-gardien-du-jardin.html#Accuei
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/reve-ta-vie-vis-ton-reve.html#Intro


Définitions pour les élèves : 

« Le webdocumentaire est un documentaire multimédia diffusé et visionnable
sur Internet. Sous forme de vidéos, photographies, sons et textes, le journaliste

livre un récit […] que l’ internaute peut parcourir […]. »
 (http://webdocu.fr/web-documentaire/2010/08/10/quest-ce-quun-webdocumentaire/)

------------------

« Le webdocumentaire […] est une vision neuve d’un vieux métier : raconter
des histoires, avec les outils d’aujourd’hui.»
(David Dufresne, réalisateur de webdocumentaires)

------------------

Le webdocumentaire = le numérique au service du récit :

 Un support multimédia basé sur l'interactivité

 Différentes structures narratives à mettre en œuvre (schéma quinaire
ou non , des structures narratives variées - linéaire, en étoile, …)

2. Quelles étapes ? 
Etape 1 : Découvrir le webdocumentaire

http://webdocu.fr/web-documentaire/2010/08/10/quest-ce-quun-webdocumentaire/


Approche journalistique et éthique lié aux usages du numérique: 

Auteur

Les élèves sont « auteurs » : ils créent, modifier les productions de la classe qui
seront insérés dans le webdoc. Ils participent au « comité de rédaction » pour
adapter, compléter et valider les productions documents produits par la classe. 

Editeur

Les enseignant sont « éditeurs » : ils accompagnent les auteurs pour leur
permettre de produire un contenu adapté aux attentes. Ce sont les éditeurs qui
« publient » le webdoc pour les soumettre à l’administrateur. Ils veillent à
respecter le « droit à l’image » et le « droit d’auteur » avant publication.

Administrateur

Canopé  a accès, à l’ensemble des documents. C’est l’« administrateur » qui
gère le site Internet « Raconte ta ville » et qui vérifie la qualité des contenus
proposés par les auteurs et éditeurs avant de publier définitivement le

webdocumentaire sur Internet.

2. Quelles étapes ?
Etape 1 : Découvrir le webdocumentaire



Un projet qui s'anticipe
= Choix d'une thématique, d'un sujet, d'une structure narrative

Un projet avec des attentes pédagogiques de l'enseignant
= Des contenus d'apprentissage pour les élèves

2. Quelles étapes ? 
Etape 2 : défnir son webdoc                           

file:///Users/FD/Desktop/canope%2011102018/intervention%2011102018/fiche%20preparation%20maitrise%20%20de%20la%20langue%20RTV2.pdf
file:///Users/FD/Desktop/canope%2011102018/intervention%2011102018/Presentation%20projet%20RTV2%20Baziege.pdf


2. Quelles étapes ? 
Etape 2 : défnir son webdoc                              

 Définir une programmation
pédagogique  pour mesurer les attendus
du projet (tableau, carte mentale, ...)
 

 Définir les grandes lignes du contenu
d'apprentissage (disciplinaire , EDD ….)

 Imaginer une ébauche de scénario et
de storyboard, pour se projeter soi même
dans le projet  (Quel  type de narration ?
Quels contenus ? Pitch provisoire … )

Organiser la pensée pédagogique à l'amont du projet
= Avoir une vision pédagogique du projet

file:///Users/FD/Desktop/canope%2011102018/intervention%2011102018/Programmation%20peda%20RTV2.pdf


Proposer une thématique aux élèves et la préciser avec eux (problématique)
Enquêter, imaginer une histoire, définir une narration, …

 Premier « brainstorming » en groupe
classe, avec trace écrite collective

 Premières recherches documentaires
élèves

 Echanges collectifs élèves/enseignant

 Affichage paper board provisoire

 Pitch

2. Quelles étapes ? 
Etape 3 : raconter une histoire                     

http://grimouville.francebleu.fr/#/
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/fileadmin/user_upload/RACONTE-TA-VILLE/webdoc/2017/Du_noir_au_vert/index.html#INTRO
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/le-gardien-du-jardin.html#Accuei
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/webdoc/webdoc-single/webdocId/reve-ta-vie-vis-ton-reve.html#Intro
file:///Users/FD/Desktop/canope%2011102018/intervention%2011102018/cate%20mentale%20pitch.png


Concevoir la structure narrative développée au format papier
Elaboration du storyboard et des séquences (scénarisation)
Début de l'intégration sous Klynt (ou non )

2. Quelles étapes ? 
Etape 4 : écrire l'histoire …................ lien vers ....................... Etape 8 : maquete

  Réalisation sous Klynt d'une
première séquence (vide) du webdoc
par l'enseignant

 Premières productions de 
contenu avec les élèves (texte, images,
sons)

 Présentation au groupe classe de la
première séquence du webdoc pour
donner un aperçu du projet à construire
avec les élèves



Repères pour construire la structure narrative 

2. Quelles étapes ? 
Etape 4 : écrire l'histoire …................ lien vers ....................... Etape 8 : maquete



 Production des
contenus par les élèves

 Duplication du gabarit
de séquence Klynt par
enseignant

  Une taille de fichier
adaptée et un renommage
fichiers

  Une architecture
simple  (limitée à 10
séquences ; 3 ou 4
séquences conseillées)

 Des tests pour
validation et une
externalisation du
visionnage

  Intégration sous Klynt
des contenus par les élèves

Etape 5 : produire les contenus 
Etape 6 : optimiser les contenus 
Etape 7: concevoir le design et l'ergonomie
Etape 8 : concevoir une maquette
Etape 9 : intégrer les contenus
Etape 10 : valider le webdocumentaire

2. Quelles étapes ? 
Etapes 5 à 10 : la réalisaton du webdoc                              



Exemple de fiche de suivi de production de séquence avec les élèves

2. Quelles étapes ? 
Etapes 5 à 10 : la réalisaton du webdoc                              

file:///Users/FD/Desktop/canope%2011102018/intervention%2011102018/suivi%20eleve%20sequence.pdf


3. Quelle validaton ?
 Interne / Externe                            

Interne : enseignant / élèves

Externe : collègues enseignants / les partenaires / les
proches / médiateurs Canopé

Objectf : avoir un retour de la producton 

 



Avancée du projet en phase d'intégraton

Suivi du projet                               Productons de classe
(comité de rédacton)                        (intégraton Klynt)

   

3. Quelle validaton ?
 Interne : comité de rédacton                          

Organisation spiralaire en classe : une validation en continu



Comité de rédaction : validation collective

Le comité de rédacton est un moment de débat élèves / enseignant
en groupe- classe pour permetre le suivi du projet.

 Une approche journalistque du projet : enjeux de communicaton

 Une recherche permanente des atendus du webdoc: ergonomie et design,
destnataires, recherche de qualité (donner envie de lire le webdoc), respect des règles de
difusion

 Une aide à la structuraton du projet pour l’élève et l’enseignant

 Une entrée pédagogique pour l’apprentssage de l’oral

 

3. Quelle  validaton ?
 Interne : comité de rédacton                            



Des validations individuelles par les élèves à diverses étapes du projet 

3. Quelle validaton ?
 Interne : le passeport de réussite                          

Phase d'évaluation formative ou sommative : le projet répond-il aux attendus
de production ?

file:///Users/FD/Desktop/canope%2011102018/intervention%2011102018/f2-passeport-de%20reussite-les-attendus-canope-.docx


3. Quelle validaton ?
Externe : ergonomie des webdocs                                                    

 Grille d’analyse V3 (JPA/DES)

Explicitation Cohérence
(oui/non)

Commentaire et
améliorations proposées

Introduction
Sujet et narration sont-ils bien introduits ?

Navigation
(Le ou les modes de navigation)

Repères textuels
(Visibles à l'écran ou au survol des zones sensibles)

Repères visuels
(Eléments graphiques signifiants.
Exemples : le picto qui signale une info
complémentaire ou celui  qui renvoie à l’Accueil du
webdoc)

Ligne graphique et mise en page

Habillage sonore

Séquences types
(Séquences reproductibles sur l’ensemble du
webdoc)

Lisibilité des zones cliquables
(Sont-elles repérables et compréhensibles)



5. Quelle atente de l'enseignant et quelles contraintes ?  
                          

 1. La producton sous klynt :
 Format et qualité des médias / principes d'ergonomie et de design
 Une architecture de storyboard simple / une histoire courte

2. L’enjeu de communicaton :
 Distncton webdoc vs page web (la narraton)
 Difusion hors la classe: école ouverte vers l’extérieur

3. L’isolement de l’enseignant vs les ressources et moyens :
  Recherche de partenaires
  Appui Canopé
4. La visée pédagogique vs la qualité du produit fni :
  Quel produit fni recherche-t-on ?
5. L’aspect technique vs la maitrise informatque de l’enseignant :
  Quelles ressources ? Quels logiciels ?
6. La faisabilité technique avec les élèves :

 Quels ordis ? Quels enregistreurs ? Dispositfs élèves (ex : APC en cycle 3)
7. La méthodologie : voir au jour le jour vs une démarche duplicable :
  Quelle méthodologie de projet ?
8. La pluri disciplinarité des contenus d'apprentssage :

 1er vs 2nd degré : le travail en équipe



5. Echanges divers
                          

Feed back collectf sur :  

La cohérence globale d'un projet de webdocumentaire
Les points de vigilance

Mes points forts
Mes contraintes

...


