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 Description de l’application 
 
Elle permet de créer rapidement un livre numérique multimédia, interactif, interdisciplinaire. Il est possible 
d’insérer depuis l’application des vidéos, images, sons, textes (tapuscrits et manuscrits), dessins.  
La diffusion du livre numérique se fait au format ePub (libre) ou eBook (Apple) ; plusieurs autres formats 
d’exports sont également possibles (PDF, vidéo… mais perte de l’interactivité) 
 
 

 Intérêt  pédagogique de l’application  
 
Présentation et valorisation d’une production à la communauté éducative, aux parents… 
Production orale en interaction et production écrite facilitées lors de l’utilisation : l’enfant peut écrire, peut 
s’enregistrer, prendre des photos et des vidéos directement depuis la tablette. 
Compréhensions écrites et orales lors de la diffusion. 
Autonomie des élèves qui peuvent rapidement produire un livre fini en utilisant seulement la tablette pour 
toutes les ressources. 
Gestion de l’hétérogénéité (élèves tuteurs). 
 
 

 
 Mots clés : livre multimédia ; productivité ; interactivité ; autonomie ; interdisciplinarité ; 
personnalisation 
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 Les avantages : 
Prise en main et création rapides et intuitives permettant une autonomie dès le plus jeune âge. 
Positionnement, formatage de tous les éléments insérés. 
 

 Difficultés possibles et limites : 
Pour plus de fonctionnalités une version payante existe. Quelques fonctionnalités diffèrent selon le 
système d’exploitation. 
 

 Exemples d’utilisation : 
 
 
https://tablettes-eana.netboard.me/tabletteseteana/?tab=206914  
  
Lien vers tutoriel  
 
 

 

 

Applications similaires 
 
 
Existe également en version ordinateur avec 
navigateur Chrome 
 
CreateBook (Windows – payant) 
 
 
 


