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C’est quoi I’'lA ?
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1. C’est quoi I'lA ?

Représentations des éleves

assistants vocaux

robots ma

S magie
ordinateurs jeux vidéos
machines

smartphones
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A gquol ca sert ?
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2. A quoi casert?

L’lA dans notre quotidien...

Reconnaissance Prédiction
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Google
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https://www.fun-mooc.fr/en/cours/lintelligence-artificielle-avec-intelligence/
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Un peu d’histoire...
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3. Un peu d’histoire...

-
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L’histoire de I'lA
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3. Un peu d’histoire...
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Définition
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4. Définition

Proposition de définition de l'intelligence
artificielle (1A)

» « Ensemble de théories et de techniques mises en ceuvre en vue de réaliser
des machines capables de simuler l'intelligence humaine. » (Larousse)

» « Un systeme autonome et adaptatif capable de comprendre, prévoir et

prescrire grace a l'analyse de grandes quantités de données » (DRDUNE)
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Les difféerents types d’'lA
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5. Les différents types d’lA

|A faible IA forte

Traitement
du langage
naturel

Traitement Robots

des images intelligents Apprentissage

supervisé

Apprentissage
non superviseé

Apprentissage
par
renforcement

Un systeme d’intelligence artificielle peut utiliser une, deux ou les trois formes d’lA.
Tous les systémes d’lA utilisent le Machine Learning pour analyser les données collectées.
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5. Les différents types d’lA

L’'lA forte

 L'lA forte a pour objectif d’aligner l'intelligence artificielle au niveau humain en
effectuant des taches générales sans assistance ou en trouvant des solutions
sans assistance.

« A I'heure actuelle, nous ne savons pas comment faire en sorte que les machines
pensent de la méme maniere que les humains, et nous sommes vraiment tres
loin de cela.
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5. Les différents types d’lA

L’IA faible

 Faible car elle ne peut effectuer des taches que dans des contextes spécifiques
prédéfinis.

» L'lA faible peut effectuer une tache pour laquelle elle a été programmée mais elle
a plus de difficultés a comprendre de nouvelles taches qui n‘ont pas été définies
ni programmeées auparavant.
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3 formes d’l|A faible

La « vision par ordinateur »
pour le traitement des images

Il s'agit d'un systeme qui reconnait ce
qu'il « voit » en utilisant des
informations a partir des images.

Ainsi, ce systeme est capable d'identifier
et classifier une image.

DT Occitanie / Ateliers 31, 46, 48

Le « traitement du langage
naturel » pour analyser la
voix et/ou le texte

Il s'agit d'un systeme qui aide les
ordinateurs a comprendre, interpréter
et manipuler le langage humain. Le
systéme peut comprendre quand nous
lui

parlons ou quand nous lui écrivons.

Il peut répondre d'une maniére utile et
raisonnée grace a l'analyse des données
auxquelles il a acces.

5. Les différents types d’lA

Les « robots intelligents » qui
utilisent des capteurs pour
comprendre et interpréter
leur environnement

Il s'agit des robots qui ne suivent pas
simplement un chemin programmé,
mais qui se déplacent en fonction de ce
qu'ils « voient » et « entendent » grace a
leur capteurs.

Pour ce faire, ils ont besoin d'étre
entrainés a reconnaitre les informations
qu'ils recoivent a travers leurs capteurs.
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La « vision par ordinateur » pour
le traitement des images
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Reconnaitre les images Aider les personnes aveugles Aider a dessiner
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Reconnaissance faciale

5. Les différents types d’lA

18

03/02/2022



5. Les différents types d’lA

Le « traitement du langage naturel » pour

analyser la voix et/ou le texte
O
O

Les chatbots pour Connaitre I'humeur de Lenceinte connectée et les Composition musicale, écrire
'apprentissage des langues I'utilisateur pour lui proposer assistants vocaux de la poésie, conception
une playlist adaptée stylistique
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5. Les différents types d’lA

Les « robots intelligents » qui utilisent des
capteurs pour comprendre et interpréter leur
environnement

Des robots qui ont pour but d'accompagner les enfants dans des apprentissages et de s'adapter a leur comportement. Par exemple, lors
d'un exercice ils peuvent observer I'ennui et répondre par des encouragements. Certains sont congus également pour pallier des besoins
spécifiques liés a des handicaps.
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5. Les différents types d’lA

Le « Machine Learning » pour analyser et interpréter
une grande quantité de données collectées

« Il s'agit d'un processus qui alimente bon nombre des services que nous utilisons aujourd'hui comme
Netflix, YouTube ou Instagram.

* Le systeme collecte la quantité la plus grande possible de données sur nous ou sur notre
environnement. Ensuite, il utilise un algorithme de « Machine Learning » pour faire des prédictions.

+ Tous les systémes d’'lA utilisent le Machine Learning pour analyser les données collectées.
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5. Les différents types d’lA

Le « Machine Learning » pour analyser et interpréter

une grande quantité de données collectées

Yﬂll ¢/ |_||.|_I|

amazon (=) [} \ L A

Les systémes de -

recommandation de contenu Analyse de I'apprentissage et apprentissage adaptatif

Un systeme d'lA peut utiliser une, deux ou les trois formes d'lA décrites précédemment, et tous les

systemes d'lA utilisent le Machine Learning pour analyser les données collectées.
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Le Machine Learning en détail

L’apprentissage supervisé

Dans l'apprentissage supervisé, qui est
le plus courant, un humain indique au
systeme comment catégoriser les
données. Dans I'exemple qui suit, celui-
ci choisit comme catégorie trois
animaux (chien, chat et oiseau) et il
congoit un programme informatique qui
triera les données d’entrées. Pour ce
faire, un humain aura préalablement
entrainé le systeme a reconnaitre ces
différentes animaux avant qu’il puisse
fonctionner en autonomie.

DT Occitanie / Ateliers 31, 46, 48

L’apprentissage non
supervisé

Dans l'apprentissage non supervisé,
I’lhumain ne choisit pas de catégories,
c’est donc le systeme lui-méme qui les
créera.

Dans I'exemple qui suit, le systéme va
interpréter les données d’entrées pour
créer les catégories.

Dans ce sens la machine n’a pas besoin
de la phase d'entrainement comme c’est
le cas pour I'apprentissage supervisé :
elle est autonome dans la
catégorisation.

5. Les différents types d’lA

L’apprentissage par
renforcement

Enfin, nous avons l'apprentissage par
renforcement, derniéere frontiéere du
Machine Learning. Un algorithme de
renforcement apprend par essai et
erreur pour atteindre un objectif clair. Le
systeme est donc en capacité
d’apprendre de ses erreurs. Il choisira
ses actions en fonction de son
expérience et tentera d’éviter les actions
négatives et reproduire les actions
positives.
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5. Les différents types d’lA

Machine Learning : I'apprentissage superviseé
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https://youtu.be/bLvabh0asQU?t=118

5. Les différents types d’lA

Machine Learning : I'apprentissage non superviseé

Surne

Donnees d' emree
J

Algonthme ﬁlgomhme m
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5. Les différents types d’lA

Machine Learning : I'apprentissage par renforcement

By : zizou manz= Flicke; G?game
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https://youtu.be/bLvabh0asQU?t=161

5. Les différents types d’lA

Machine Learning en vidéo

| APPFENTIRIALE
Source : MAL HINE

MOOC Class Code IA

L’Intelligence Artificielle avec
Intelligence

(https://pixees.fr/classcode-v2/iai/ )

©@QOS

https://youtu.be/bLvabhOasQU
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https://pixees.fr/classcode-v2/iai/
https://youtu.be/bLvabh0asQU

Comment ¢ca fonctionne ?
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6. Comment ¢a fonctionne ?

Un exemple dans le domaine du tri des déchets

MAX Al

https://youtu.be/uWdQVud7rmE
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https://youtu.be/uWdQVud7rmE

6. Comment ¢a fonctionne ?

L'IA comprend trois parties
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6. Comment ¢a fonctionne ?

L'IA comprend trois parties (1/3)
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6. Comment ¢a fonctionne ?

Jeux de données (entrée) O°

Etc !

Enregistrements
vidéo

Un jeu de données est
une collection de
données sélectionnées

Texte

Mesures (temps,
VUes, pouces, etc.)
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6. Comment ¢a fonctionne ?

L'IA comprend trois parties (2/3)
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Algorithme

Un algorithme est
composé
d'instructions et
d'opérations réalisées

afin de produire un
résultat,

DT Occitanie / Ateliers 31, 46, 48

dans un ordre précis,

6. Comment ¢a fonctionne ?

sur des données

et souvent résoudre
un probleme plus ou
moins complexe.

.. comme une recette

de cuisine !
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6. Comment ¢a fonctionne ?

Réseaux de neurones ?

v Y 1
Couche lére couche
dentrée cachée

poids

valeurs

.flr - o=

fonction
d’activation
= @ somme pondérée
- ner,
1
i
@ %
@ activation
Xjo—=
fonction de
= combinaison
X, o
seuil
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6. Comment ¢a fonctionne ?

L'IA comprend trois parties (3/3)
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6. Comment ca fonctionne ?

Prédiction

La prédiction est tout
simplement |‘aboutissement du
traitement de I'entrée par
® I'algorithme :
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6. Comment ¢a fonctionne ?

Prédiction

Il s’agit bien d’'une
prédiction, d’'une aide a la
décision, et rien d’autre :

c’est ’humain qui décide
ce qu’il en fait !
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6. Comment ca fonctionne ?

L'IA comprend trois parties

DT Occitanie / Ateliers 31, 46, 48 39 03/02/2022



= Teachable Machine

Bac Jaune

623 Image Samples

Webcam Upload
) Training
Bac Bleu -
Train Model

]

)

. - [

1 | Advanced

536 Image Samples

Y

Webcam Upload

HTP
i

V4

Autre ~
333 Image Samples

o i e

Webcam Upload ‘ *

|
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6. Comment ca fonctionne ?

Preview T  Export Model

You must train a model on the left
before you can preview it here.
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6. Comment ca fonctionne ?

Exemple: Filtre anti-spam pour vos E-MAILs
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Enjeux pedagogiques
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7. Enjeux pédagogiques

Quels liens entre IA et education ?

Un outil pour améliorer les apprentissages des éléves

* Apprentissage adaptatif

* Individualisation des apprentissages

» Degré d’apprentissage en autonomie plus éleve
» Degré de liberté pour d’autres pédagogies

* Risque de dérives

Un sujet et un objet d’enseignement

» Education a la citoyenneté
* Esprit critique
* Prise de hauteur

Q Un outil pour mieux comprendre comment on apprend

https://www.fun-mooc.fr/en/cours/lintelligence-artificielle-avec-intelligence/
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https://www.fun-mooc.fr/en/cours/lintelligence-artificielle-avec-intelligence/

9. Enjeux pédagogiques

On IIUtiIise déjé é |'EN ! . Quels liens entre IA et éducation ?

Les groupes thématiques numériques de la mission

Le partenariat d’innovation intelligence artificielle

d'incubation de la DNE (#GTnum) 2020-2022

» Objectifs concernant les apprentissages * Objectif :
fondamentaux :  Produire des travaux de recherche sur le numérique
» Développer et fournir aux enseignants des services / éducatif.
outils / ressources d'assistance pédagogiques pour la « Axe 4. Intelligence artificielle et éducation : bien
différenciation utiliser le potentiel d'assistance sans abandonner
» Personnalisation des apprentissages grace a des la décision aux machines

solutions innovantes basées sur l'intelligence

utic « GTnum 8. Prédiction, anticipation, recommandation :
artificielle (1A)

quelles données pour quelles finalités en éducation ?
Quelles études de cas et quels cadres pour des

N PARTENARIAT D'INNOVATION passages a I'échelle ?
INTELLIGENCE ARTIFICIELLE

Les 6 solutions retenues en phase de R&D L GTnum 9 LIIA pOUI’ de nouveaux mOdES
o — . Mathénsatiues g d'interaction, de nouveaux modes d'évaluation et une
+ Solution ADAPTIVMATHS hybridation des environnements d'apprentissage
+ SolutionKALIGO réalisée par réalisée par EVIDENCEB - . Ml N
LEARNEGO- INSAIRISA APMEP-BLUE FROG (empathie, examens, parcours, certification...)
UNIVERSITE DE RENNES 2 - ROBOTICS - DAESIGN - INRIA
LP3C- URT-IRISA FLOWERS-ISOGRAD-LIP 6 -

SCHOOLAB - SEJER-NATHAN

+ SolutionMATHIAéalisée par
VMPS/PROF EN POCHE -
LUMENAI/ARTFACT -

+ SolutionLALILO

+ SolutionNAVI réalisée par TRALALERE-CABRILOG SOUI’CGS : . .
DOMOSCIO - BENEYLU- + Solution SMART ENSEIGNO https://eduscol.education.fr/cid127612/les-groupes-
HAGHETIE. DXC-AIDODYS CABRIL G, INRLAIMMICS - thematigues-numeriques-de-la-mission-d-incubation-de-la- .
dne-gtnum. htm| Pour aller plus loin : |le rapport
\_ STORYPLAYR F % By

________________

. . ,
https://eduscol.education.fr/cid118880/partenariat-d- V”Iam sur I IA
innovation-et-ia.html

DT Occitanie / Ateliers 31, 46, 48 44
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https://eduscol.education.fr/cid127612/les-groupes-thematiques-numeriques-de-la-mission-d-incubation-de-la-dne-gtnum.html
https://eduscol.education.fr/cid118880/partenariat-d-innovation-et-ia.html
https://www.aiforhumanity.fr/

|A et socle commun

DT Occitanie / Ateliers 31, 46, 48

Objet -

Objet -

LE SOCLE COMMUN DE CONNAISSANCES,
DE COMPETENCES ET DE CULTURE |

Le socle commun de connaissances, de )
compétences et de culture concerne les éléves
agés de 6 a 16 ans. |l identifie les connaissances
et les compétences indispensables qui doivent =~ 8 .. .-
&tre acquises a Pissue de la scolarité obligatoire.

”Z\

41"" e LES LANGAGES POUR
\ =4 PENSER ET COMMUNIQUER
Bans '- Comprendre et IW en utilisant
"

DOMAINE 1

\[ LES METHODES ET OUTILS
POUR APPRENDRE
 Apprendre 4 apprendre, seuls ou
collectivement, en classe ou en dehors :
*+ accés A linformation et i la
documentation

* outils numériques i
+ conduite de projets individuels

DOMAINE 2

LA FORMATION DE LA
PERSONNE ET DU CITOYEN

DOMAINE 3

LES SYSTEMES NATURELS ET
LES SYSTEMES TECHNIQUES
‘Donner 3 I'éléve les fondements de la

DOMAINE 4

LES REPRESENTATIONS DU
MONDE ET DE L'ACTIVITE
HUMAINE

Développer une conscience de Fespace
@ seographique e du temps istorique

DOMAINE 5

MINISTERE Pour consulter Uintégralité
NATIONALE. DE du texte : décret n* 2015-372
b ipield du 31 mars 2015, publié au
LA RECHERCHE BOEN n* 17 du 23 avril 2015

- Objet

- Sujet

- Sujet
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https://www.education.gouv.fr/le-socle-commun-de-connaissances-de-competences-et-de-culture-12512

A et CRCN

La programmation créative :
intelligence artificielle, du
concept & la programmation

Le 10 février 2022
© Adistance
& 1h30

DT Occitanie / Ateliers 31, 46, 48

5 domaines
16 compétences
8 niveaux de maitrise
Cadre européen le DIGCOMP

Toutes les disciplines
concernées

CRCN

* 3.1. Développer des

documents textuels

e 3.2. Développer des
documents multimédia

¢ 3.3, Adapter les documents a
leur finalité
3.4. Programmer

Domaine 3 :
Création

de contenus

| e 1.1. Mener une recherche et

une veille d’'informations
e 1.2. Gérer des données
e 1.3. Traiter des données

Domaine 1:
Information et

données

e 2.1. Interagir

e 2.2. Partager et publier

* 2.3.Collaborer

e 2.4, S'insérer dans le monde
numérique

D2

"e 4.1. Sécuriser

I'environnement numérique
* 4.2, Protéger les données

personnelles et la vie privée
e 4.3, Protéger la santé, le

bien-étre et I'environnement

Domaine 4 :
Protection

et sécurité

‘e 5.1. Résoudre des probléemes

techniques
e 5.2. Evoluer dans un
environnement numérique

Domaine 5 :

Environnement

numeérique

Source : https://disciplines.ac-toulouse.fr/documentation/crcn-et-competences-info-documentaires
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https://disciplines.ac-toulouse.fr/documentation/crcn-et-competences-info-documentaires
https://disciplines.ac-toulouse.fr/documentation/crcn-et-competences-info-documentaires
https://www.reseau-canope.fr/service/la-programmation-creative-intelligence-artificielle-du-concept-a-la-programmation.html

A et compétences du XXI¢me sjecle

Valeurs pour la communauté d'apprentissage #5¢21

Groupe:

Entraide

Equité
Confiance
Interdépendance
Courtoisie et
calme
Développement
durable

Apprenant:

Hédonisme
Réussite
Qualité
Liberté
Intégrité
Privacité
Usabilité
Autonomie

Attitudes individuelles en lien aux compétences 21¢sigcle #5¢71

2.0 o
Pensée Critique

-

Collaboration

¢

Pensée
informatique

Outil développé dans le cadre du projet#CoCreaTIC (Romero, 2016)

DT Occitanie / Ateliers 31, 46, 48

Pensée critique : Collaboration:

* Curiosité * Sens de linitiative

* Orientation a I'apprentissage * Flexibilité/Adaptabilité
* Sensibilité sociale et culturelle * Leadership

« Sensibilité 4 la diversité * Responsabilité

* Autonomie (d’action et de pensée) * Gestion des conflits

Résolution
de problemes

Résolution de problémes:
. Délermination/Résili

P,

* Acceptation des erreurs

Créativité:

Tolérance a I'ambiguité
Prise de risque
Innovation

Sens de I'humour
Enjouement (playfulness)

Pensée informatique:
Orientation a la qualité
Pensée systémique

Capacité de gérer la complexité et I'abstraction
Démarche agile et itérative par prototypes

https://www.fun-mooc.fr/en/cours/lintelligence-artificielle-avec-intelligence/
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Par Réseau Canopé ...

PRINTEMPS DE L'EMI
DES DATA

ET (DES)INFORMATION

s d ées pour s'infi r?

.........

Printemps de
'EMI

DT Occitanie / Ateliers 31, 46, 48

La programmation créative :
intelligence artificielle, du
concept a la programmation

Le 10 février 2022
@ A distance

S 1h30

M
Webinaire « en

pratique »

Site de I'agence
des usages
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Pour aller plus loin :

* BD: Intelligences Artificielles, Miroirs de nos vies
https://www.editions-delcourt.fr/bd/series/serie-intelligences-artificielles/album-intelligences-artificielles

+ Formation « L'Intelligence Artificielle... avec intelligence ! »
https://pixees.fr/classcode-v2/iai/

* Sur le domaine Canoprof de Canopé Occitanie :
https://occitanie-canope.canoprof.fr/eleve/ia-datas/webinaire-intelligence-artificielle/
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https://www.editions-delcourt.fr/bd/series/serie-intelligences-artificielles/album-intelligences-artificielles
https://pixees.fr/classcode-v2/iai/
https://occitanie-canope.canoprof.fr/eleve/ia-datas/webinaire-intelligence-artificielle/

Y 4 e
Crédits
Médiatrice de ressources et services — Numérique éducatif

Laurianne Zeidan

laurianne.zeidan@reseau-canope.fr

Médiatrice de ressources et services — Numérique éducatif
Héléne Garrit

helene.garrit@reseau-canope.fr
Médiateur de ressources et services — Numérique

Brice Valentin

brice.valentin@reseau-canope.fr
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