


























: ATTEINDRE MERE-GRAND
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EVITER LE LOUP, SINON GAME-OVER

LA MONTAGNE EST UN OBSTACLE QUI
FAIT PERDRE DU TEMPS

FAIRE UN ALLER-RETOUR DANS LE TUNNEL
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PASSER PAR LA FORET MAGIQUE

EVITER LA SORCIERE

DEPART 0ZOBOT
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