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Thématique : Histoires / Littérature

€® Butdujeu :

Découvrir des images et les intégrer dans une histoire
improvisée pour affronter ses adversaires lors de joutes

verbales.
,‘3".0‘5.
Welir Oum wm e
hasard stratégie | PaS . @
d’interaction interaction
compétition coopération | facile difficile

@ Autre fiche sur le jeu :

https.//www.jeuxdenim.be/search?qg=speech
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® Résumé des réegles :

Les équipes vont s’affronter en duel selon 4 modes de jeux a I’aide de cartes illustrées au recto-
verso.

Alors raconte ! : Les meneurs désignés dans chaque équipe prennent 5 cartes. Chacun leur
tour, ils doivent inventer une histoire en découvrant les illustrations au fur et a mesure.

Qui dit mieux : les deux meneurs vont raconter une histoire différente avec les mémes cartes.
Questions-Réponses : les deux meneurs choisissent 8 cartes, qu’ils découvrent au fur et a
mesure. Chacun leur tour, ils vont improviser des questions et des réponses inspirées par les
cartes.

Le débat : Le meneur et son adversaire détermine la thématique du débat. lls vont mener ce

débat a I’aide 5 cartes.

Qﬁ Difficultés qui peuvent étre rencontrées :

S’exprimer a l’oral

Inventer des histoires sans connaitre les cartes ou la thématique

¢

Sélectionner les cartes sur une thématique (la rue, les animaux,) et supprimer des
cartes trop abstraites

Réduire le nombre de carte pour chaque joute

Lors du choix du vainqueur de la joute, demander aux éléves d’argumenter leur choix
Le cadavre exquis, variante proposée par le jeu, permet de jouer collectivement

Ce jeu peut servir de support pour passer a I’élaboration d’histoire écrite

Il peut étre utilisé en langue étrangere et régionale

Qg Apprentissages visés par le jeu :

Développe I’acquisition de langage
Développe I'imagination
Développe la maitrise de I’expression orale

QP Jeux similaires

Il était une fois

Nonsens

Comment j’ai adopté un gnou / Comment j’ai adopté un dragon
Tous au dodo
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