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Les 3F du jeu 

Fond : notre message 

- Être heureux avec sa famille 

- Nourriture saine pour tout le monde vs nourriture malsaine 

Forme : jeu humoristique 

- Personnage amusant 

- Jeu très coloré 

Feeling 

- Mouvement fluide : développer un maximum les mouvements des personnages 

Les éléments clés du jeu 

Héros quête 
Aides 

(Adjuvants) 
Ennemis 

(opposants) 
Monde 

rencontrés 

Jeune fille 
concombre ou 
cornichon 

Recherche sa 
famille (frère, 
sœur, parents) 

Pacman Gros Tacos (boss 
final) 
Clown Mc Do 
Poulets 
Saucisses 
Cuisinier (dans 
chaque monde) 

Différents 
mondes de 
nourriture : 
Mc DO 
KFC 
Kebab 
Tacos ville 

 

Les bonus pour aider le héros : 

- Tomate : potion de réduction 

- Piment : jetpack 

- Poivron : bouclier 

- Banane : vie 


